Phase projet Nombre de demi-journée(s)

Temps enseignant 14

Analyse besoin/planification 2
R&D/étude faisabilité

Conception 6

Modélisation 3D

Développement VR
Accompagnement implémentation 2
Evaluation TP 1

Amélioration continue

Total demi-journées 25

Gestion projet (+ 30% calculé automatiquement ne pas remplir) 7,5

Total journées 16,25

Prestations externes (détail)
Developpements Unity Virtuel Concept

colt prestations externes
26806 €



