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Exemple d’usage
INSA Rouen
Remplissage d’un entrepôt de données 
(DataHUB)

Exemple d’usage
INSA Strasbourg
Propagation des :
 - comptes
 - groupes
 - appartenance comptes/groupes
 - mots de passe

Service externe qui propage les 
événements du serveur vers les clients.
Un événement indique si une unique entrée 
du modèle de données vient d’être ajoutée, 
modifiée ou supprimée.

Bus de messages

La couverture fonctionnelle d'Hermes 
peut être étendue en développant des 
plugins « simples » qui ne se chargent 
que du strict nécessaire pour remplir 
leur mission. Il en existe 5 types :

  1. un connecteur pour interroger une 
source de données (datasource)
  2. un client assurant la propagation 
vers une cible type (client)
  3. un connecteur pour émettre des 
événements sur un bus de messages 
(messagebus_producer)
  4. un connecteur pour interroger un 
bus de messages 
(messagebus_consumer)
  5. un filtre de transformation de 
données (attribute)

Plugins

Chaque instance cliente traite 
les événements et les propage 
vers sa cible, à l’aide de son 
plugin dédié, selon le modèle de 
données « client » configuré.

Il y a autant d’instances de 
clients Hermes que de cibles à 
synchroniser afin de garantir 
une indépendance des 
paramètres et de la gestion des 
erreurs.

Hermes-clientChargé de collecter les données 
depuis une ou plusieurs sources 
de données selon le modèle de 
données « serveur » configuré, et 
d’émettre les événements relatifs 
à leurs modifications.

Hermes-server
Architecture et principes de fonctionnement

Hermes est une application libre (GPLv3) de synchronisation de données depuis n’importe quelles sources vers n’importe 
quelles cibles, qui gère toute la complexité inhérente à la synchronisation et la reprise sur incidents.
En l’utilisant, il ne reste qu’à se concentrer sur la partie « métier » : configurer des objets et attributs à collecter avec leurs 
contraintes d’intégrité, et éventuellement implémenter le « dernier kilomètre » de la synchronisation : les méthodes d’ajout, 
modification et suppression d’un unique objet sur la cible.
Vous définissez la configuration « métier », Hermes gère le reste :
- la synchronisation différentielle depuis une ou plusieurs sources de données, même de types hétérogènes
- la transformation ou la validation de données à l’aide d’expressions Jinja
- la propagation rapide des changements
- les indisponibilités de tout maillon de la chaîne de synchronisation
- la reprise sur incident
- l’auto-remédiation des données, pour s’affranchir des incidents causés par des données invalides corrigées a posteriori
- une éventuelle corbeille, permettant d’accorder un délai de grâce aux données
- les évolutions du modèle de données

le remplaçant de nos scripts de synchronisation
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