Changements spécifiques pour CAVE/cube immersif
· Utiliser pipeline de rendu intégrée (pas de Scripted Render Pipeline)
· Désactiver le post-processing sur les caméras
Changements spécifiques pour casque autonome
Familles Meta Quest, HTC Vive Focus…
· Utiliser un menu pour sélectionner le scénario à visiter
· Réduire la distance du projecteur virtuel de 90%
